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1、 活动背景：
在福建江夏学院电子信息科学学院的“园区文化节”活动火热的举办过程中。我们推出了“急速前进”这个活动，活动的灵感主要来源于前段时间很流行的参考深圳卫视的同名综艺节目。大一的新生来到江夏学院已经一学期多了。有些同学对于我们江夏学院的各个地方还不了解。于是我们决定举办一次“amazing race ”活动。
2、 活动目的：
随着“园区文化节”活动的进行，为增强宿舍团结意识，展现宿舍舍员的青春激情，本学院将举办“急速前进”活动，一方面，提高宿舍内部凝聚力，团结互助，合作分工，让大家开动脑筋的同时也能丰富大学生活与乐趣。另一方面，借助“急速前进”这个活动，让电科学院的广大新生，了解江夏学院的布局。丰富大学生校园生活，营造互帮互助、愉悦的寝室气氛，熟悉校园环境、楼号所在位置，促进同学们友谊间的深入，锻炼思维能力，缓解大学生生活学习压力。
三、参赛对象：
福建江夏学院电子信息科学学院全体学生
四、活动时间
   1、报名时间：2015年4月25日—5月1日
   2、活动时间：2015年5月10日—5月11日（暂定）
五、活动地点
江夏学院教学区与生活区（暂定）
6、 活动安排
（一）活动主题：
以宿舍为集体，发挥团队合作分工意识。提高对学校环境的熟悉。
（二）活动前期：
1.活动审批：活动组织者组织人员撰写活动详细的策划书并递交领导进行最终审批。
2.前期通知：活动策划案通过领导的审批后，做好宣传海报，并展示于生活区宣传栏，同时在楼栋宣传；发动班委的力量。

3. 班长及宣传委员、宿长通知各宿舍，了解活动规则。
4. 做好报名工作，一个班级须出两只队伍，一个宿舍/队，（可调整）并统计。（5月1号前上交参赛表格）
5.准备好活动所需物品，规则设定，人员安排。
（三）活动过程：
1.全部队伍于枫叶广场集合（起点）；终点（电科两委活动室）；比赛分两批进行，每批有8只队伍，各决出前三，一共六只队伍参加决赛，再决出前三。娱乐组自由组队，随参赛组一同进行。
2. 在生活区以及教学区设定好线索以及指引的标识，指引选手们到达终点。（线索例如：君宝何处寻，石头长凳下——指太极广场的石头长凳下）
3. 安排干事在每个设定点，监督维持秩序。确保活动安全、有序、公平的进行。并做好记录工作以及拍照。
（四）活动后期：
1.清理场地、回收垃圾、统计数据决出前三。
2.做好颁奖工作。
3.做好工作总结，记录照片的整合。
（五）奖项设置：
根据时间长短决出
一等奖1名 奖状+奖金
 二等奖1名 奖状+奖金
 三等奖1名 奖状+奖金
7、 选手须知:
 1.在出发前每支参赛队伍抽取第一条线索，每条线索后面的程序都会不一样。  
2.每支队伍按照线索找到最终的信物，以时间最快决出前三名。 
3.不能有小组以及学生会跟随之外的人跟随队伍。队伍可以询问学校的一些人。
4.其他小组遇到线索不能破坏其他小组的线索。
5.学生会干事跟随人员，不能给予帮忙。
6.娱乐组不能干扰参赛组比赛。
7.园区事务部成员不能参加比赛。
八、工作安排：
（一）赛前工作 
1.召开本部以及学生会会议，交代比赛赛程及详细策划书事项。和工作安排
2．赛前宣传工作                       
（1）5月8日，校内进行海报宣传、条幅宣传  
（2）进行网络宣传                                       
3.比赛道具的制作（选手号码牌，线索卡片等，于5月7号前完成）

（二）报名阶段（4月25日—5月1日）
1.参赛人员到自身所在班级填写个人基本信息（如姓名、班级、宿舍号、联系方式等）。
2.各班级班长在5月1日以前将本班参赛选手名单电子版上报至园区事务部相关负责人邮箱。
（三）部门安排
1.宣传部（起点布置以及线索卡的设计）
2.体育部+就业创业部（活动现场所需物品的布置与宣传部协作）
3.办公室（活动过程跟踪记录拍摄以及新闻稿编写）
4.生劳部（负责后勤工作）
5.纪检部（定点安排人员维持秩序）
6.青协+园区事务部+文娱部（学校线索指引以及站点）
7.社团部+组织部（活动所需音响借还+配合体育部工作）
8.女生部（颁奖的礼仪）
9.学习部（在起点做好活动的记录工作）
10.外联部（活动拱门以及横幅的搭建）
11.全体学生会成员（活动后活动现场卫生物品的搬离）
九．比赛经费
活动经费：
1. 证书：20*3（本）=60元
2. 奖金：300+200+100=600元
3. 娱乐组奖品：500元
4. 活动物品：400元
5. 后勤物品：200元
6. 拱门+横幅+海报：350元
7. 其他：100

[bookmark: _GoBack]总计：2210元

十. 注意事项：
（一）比赛过程中注意人员秩序，保持清洁卫生；
（二）做好后勤工作及人员的安排；
（三）活动之后合影留念，由记者团做好活动记录及报道工作。
（四）如果天气不好则视情况推迟活动时间



                              福建江夏学院电子信息科学学院
                                       园区事务部
                              2015年3月23日
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