
            电子信息科学学院第六届电脑文化艺术节实施方案

    为了进一步促进学风建设，活跃校园文化生活，激发学生学习的兴趣，提高学生的实践操作能力，培养学生综合素质，搭建一个能充分展示新一代大学生们想象力、综合实践能力及创新能力的舞台，经研究，决定举办电子信息科学学院第六届电脑文化艺术节。具体实施方案如下：
一、活动主题
奋发图强·追梦昂志
二、活动时间
3月下旬—5月中旬
三、组织机构
　为加强对各项工作的组织和协调，成立电子信息科学学院第六届电脑文化艺术节指导委员会，下设办公室（办公室设在团委），负责具体工作，统筹安排。
组长：王军  
副组长：贺德新  夏恋军  曾光清
秘书长：陈煌勇
成员：陈端芝 张禹 林智华 黄堃 郑何 罗玉云 李凌云 张金煌
四、活动内容
（一）ERP沙盘模拟对抗赛
（二）趣味程序设计竞赛
（三）电子设计大赛
（四）电子工艺大赛
（五）软件设计大赛（学院计算机协会承办）
（六）网络构建大赛（学院计算机协会承办）
（七）电子竞技大赛（学院计算机协会承办）
五、评比表彰
    各项赛事评选工作由本届电脑文化艺术节指导委员会办公室聘请专家组成评委会进行评定，由学院统一进行表彰。
六、活动要求
（一）高度重视，加强领导。电脑文化艺术节是我院开展的一项重要的校园文化品牌活动，是丰富校园文化生活、促进青年学生成长成才的重要载体，是提高大学生综合素质的有效手段。各单位要切实加强领导，结合实际情况做好安排部署。
（二）精心策划，打造精品。要紧扣本届电脑文化艺术节的主题，精心策划活动方案和实施细则，并认真组织实施；要求主题鲜明，务求实效，充分发挥校园文化的育人功能；要注重创新，提高活动吸引力；要扩大活动覆盖面，突出大学生群体参与性。
（三）加强宣传，扩大影响。充分利用广播、报刊、网络等新闻媒体，多渠道加强活动宣传，吸引广大同学积极参与各项电脑文化艺术活动，营造良好的校园文化氛围，扩大本届电脑文化艺术节的影响力。
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