
福建江夏学院电子信息科学学院
计算机协会电子竞赛
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主 办：福建江夏学院电子信息科学学院计算机协会 

1、 活动名称:
福建江夏学院第四届电子竞赛
2、 活动主题：
规范和普及电子竞技运动，提高中国电子竞技运动水平！
3、 活动宗旨：
动为了丰富同学们的课余生活活，不断挑战自己，让各方面的能力在学习中得到提升和交流，吸引志趣相投的朋友，另外也是借助这样有趣味性的活动让同学们培养对计算机知识的兴趣。电子信息科学系计算机协会与其他高校一起开展了电竞比赛。

4、 活动目的：
(1) 锻炼和提高参与者的思维能力、反应能力、协调能力、团队精神和毅力以及对现代信息社会的适应能力从而促进其全面发展
(2) 引导电子竞技运动健康发展，树立同学们正确的电子竞技观念。鼓励同学们积极参与体育竞技，远离网络游戏
(3) 为希望展示自己才能的同学提供一个展示自我的平台创造一个和谐、健康、团结、互助的体育氛围。
5、 活动对象：

江夏学院全体学生
6、 活动时间：
2015.3.16-3.28,3.29
7、 活动地点：
1.预赛在六号楼305、306

2.决赛在枫叶广场（新舞台） 
8、 报名方式：

1. 线下报名：在生活区设置报名点（时间3月16号）
2. 线上报名：通过邮箱报名（时间3月16-3月20号晚5点截止）
注：报名时记得填写学号

9、 宣传方案：

1. 制作电子海报两张
2. 宣传单100张

3. 宣传海报15张， 展板2个

4. 网络媒介宣传：贴吧，微信，微博，QQ

10、 比赛形式：

（1） 比赛项目：战队赛、solo赛、妹子赛
（2） 比赛模式：预赛（机房电脑可自带电脑）、
决赛(赞助商提供机子，第三方视角大屏幕投影)
十一：比赛流程及部门分工：

（—）前期准备：
1.宣传部与外联部：在学校内对活动进行宣传
2.办公室：统计报名队伍,确定比赛顺序时间,场地，比赛服务器等准备；对场地的申请（提前一个礼拜天申请到）
3.技术部：调试比赛使用机器设备，测试网线交换机，投影等设备
4.办公室：安排当日比赛秩序
5.会长：协会会长为获胜成员颁奖。

（二）比赛过程：
1. 比赛开始前裁判核对参赛选手是否与安排一致，宣读比赛规则。   
2. 比赛开始后裁判必需公正对待比赛,严格按照比赛规则执行,遇到问题应立即联系总裁判处理。   
3. 留意选手是否有作弊行为，如果有立即按照比赛规则严格处理。   
4. 比赛结束后参赛成员须留在原位置，待裁判对比赛结果核对完毕后方可离开并等待下一轮比赛。   
5. 比赛结束后裁判须认真记录赛果，并将每场赛果递交总裁判进行核对和统计。 
6. 保存比赛录像以供赛后交流之用 
十二、比赛规则:
1. 比赛选手以战队形式参赛，每支战队5成员名。比赛正式开始后5分钟未到达赛场的选手将被判为自动弃权。   
2. 比赛开始后，未通知裁判或未经裁判同意的任何形式的退出都被判定为失败。
3. 比赛结束后，胜负双方要在裁判人员记录比赛结果后方可离开比赛场地。
4. 比赛过程中如果出现由于硬件及软件设备引起的特殊情况，导致比赛不能正常进行，参赛成员应立刻通知裁判人员暂停比赛，由裁判根据当时具体情况进行裁决。   
5. 比赛过程中由于选手个人因素，如身体条件引起比赛无法正常进行，组织方将不对此负责，参赛成员将以弃权论处。   
6. 参赛成员在比赛中必须主动配合裁判的工作，完全服从裁判安排，如果对比赛的裁决有异议，请向裁判长申诉，不得纠缠裁判人员，影响其工作和比赛活动的正常进行。   
7.参赛选手在赛场上应自觉遵守赛场秩序，不得大声吵闹影响赛场秩序和其它选手的正常比赛，否则将给予警告直至取消比赛资。   
8.选手在比赛中应本着友谊第一的原则，注意文明，在比赛时不得有侮辱选手的行为，口头的辱骂、在游戏中发侮辱性的信息，否则将会给予警告直至取消比赛资格。
人员安排

赛程表：
	
	时间
	地点

	预赛第一轮（32进16）
	3月21日
	六号楼305、306

	预赛第二轮（16进8）
	3月21日
	六号楼305、306

	预赛第三轮（16进8）
	3月21日
	六号楼305、306

	预决赛

（4进2）
	3月21日
	六号楼305、306

	决赛

（2进1，3局2胜制）
	4月4日晚6.30 
	枫叶广场

	solo赛
	4月4日晚6.30
	枫叶广场

	妹子赛
	4月4日晚6.30
	枫叶广场


                       注：时间如有变故会另行通知

本次大赛特设以下的奖项：
战队赛一等奖：600元奖金+价值400元的奖品

战队赛二等奖：300元奖金+价值200元的奖品

SOLO赛第一名：100元奖金+价值100元奖品

妹子赛第一名：神秘大礼包

现场抽奖的奖项：
第一轮奖是无线鼠标         时间为第一轮决赛结束
第二轮奖是充电宝           时间为第二轮决赛结束
第三轮奖价值100的礼品     时间为礼品全部比赛结束
十三、注意事项： 
1：比赛现场不得发生打架斗殴、辱骂他人的行为； 

2：比赛中不得使用任何第三方软件（QTalk除外）；  

3：比赛中不得使用带有攻击性或嘲讽性的言语及口吻（包括口头和游戏公屏）。  

4：选手从比赛开始至比赛结束不得人为退出游戏，请选手在比赛之前调整好符文与天赋及其他需要的设置。
5.不允许利用游戏的任何bug除非是完全无意识的失误。违反将导致判其行为人离开比赛场地。  
6.比赛过程中出现偶尔的死机或者断线现象作为不可抗拒原因处理，比赛过程不中断。   
7.其它不可预料情况由当场裁判全权负责处理。   
十四、经费预算：
	
	单价（元）
	数量
	总价（元）

	宣传单
	1
	100
	100

	海报
	10
	20
	200

	比赛奖励
	2000
	
	2000

	神秘大礼包
	200
	1
	200

	投影仪大屏幕
	400
	1
	400

	网线设备
	100
	1
	100

	总计
	3000


注：赞助商提供奖品不列此清单中
十五、活动意外解决方案

1. 如决赛当天遇到下雨，则直接延期举行，具体时间视天气情况而定。

2.当突然出现交换机设备出故障，则应及时拿出备用交换机。

3.突然出现断电，及时查找原因，排除故障，若不能排除故障，就停止比赛，时间另行通知。
4.若比赛现场出现打架斗殴行为，立即上前阻止，并取消该队比赛资格。

