福建江夏学院电子信息科学院
“软件设计大赛”

策

划

书

主办单位：福建江夏学院电子信息科学院计算机协会

技术支持单位：以恒教育

1、 活动背景

信息社会计算机事业发展尤为迅速，而程序设计也如雨后春笋，蓬勃发展。举办本次程序设计大赛有利于学院软件人才队伍健康成长；有利于高校因材施教，深化教学改革，促进我院软件产业的发展。本次活动定位于初级编程爱好者，是联系初级编程爱好者与软件开发者的一条不可或缺的纽带，旨在提高广大在校学生的学习积极性、创新意识和勇于实践的科学精神，进一步培养我院学生的综合素质和创新能力，挖掘出更多优秀软件人才。
2、 赛事内容
1、竞赛时间：2小时 
2、竞赛所使用语言为,操作平台为Microsoft Visual Studio ，按题目创新并设计出要求软件，以完成度和实用性评定作品分数； 
3、每人使用一台计算机，所有人使用计算机的规格配置完全相同；
3、 参赛对象

福建江夏学院电子信息科学院全院学生
4、 参赛方式

1、 发送邮箱（姓名、联系方式、专业年级、QQ号）
发送到15606913813（林同学）             

2、 到各班学习委员处报名

5、 比赛模式

分为笔试和机试，分数累加制

作品评分将由以恒教育相关技术老师和计算机协会评比

6、 赛事时间

赛事宣传阶段：3月25日—4月2日。

本次大赛报名工作截止至4月2日，开幕式及第一次技术辅导初定于4月2日晚，比赛时间暂定于4月22日，闭幕式暂时安排于4月26日。

7、 参赛地点

    福建江夏学院教学楼
8、 参赛流程

报名---专门辅导课---学习与提升---赛前模拟强化---比赛

9、 赛事辅导

   本次大赛的组织和管理由计算机协会总体负责，并做好赛事活动的协调。

   授课安排，有5-6次的技术公开授课，将邀请资深的软件工程师来讲解，同时之外将开设2-3次的复习课和提高课，同时由技术部老师为技术爱好者们准备所需要的知识材料，方便同学们学习。

赛事准备期 

  组建赛事组委会进行初期的赛事宣传，整理资料.确定比赛题目及比赛方式,制定比赛规则(后附参考)，开始报名并分组,全面开展赛事宣传，组建赛事裁判组。  

3、活动开展时期

组委会连同计协其他成员全面做好赛事组织工作(包括每场比赛的组织和监督以及对突发事件的应对),与参赛选手保持联系,组织做好赛事报道工作  

4、活动后继

   颁奖，邀请参赛选手和主办方对本次活动进行讨论总结,共同探讨<学生设计程序>的问题,引导同学正确对待程序设计,共同建设有益学习向上的校园风气(可做成讲座形式,对同学开放可进行旁听)。 

10、 赛事奖励
    为了激起大家的兴趣和热情，同时鼓励那些成绩优异者，本次大赛特设以下的奖项：

    一等奖（1名）：300元助学金+ 大礼包

    二等奖（2名）：200元助学金+ 大礼包

    三等奖（3名）：100元助学金+ 大礼包

    优秀奖（若干名）： 丰厚大礼包

11、 活动预算
1.宣传费：

奖状   50 
宣传单（1000份） 1000*0.3 = 300
海报（彩喷）1张  1*25 = 25
横幅1条         1*75 = 75
2.奖品费：

一等奖  ×1  400现金+大礼包
二等奖  ×2  300现金*2+大礼包

三等奖  ×3  200现金*3+大礼包
优秀奖  若干名  奖状+大礼包
总预算：2100
附：报名表

软件设计大赛报名表
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