
 电子信息科学学院趣味程序设计大赛方案
一、竞赛目的

旨在激发学生程序设计的兴趣，培养其在软件开发过程中的创新意识，综合运用高级语言程序设计、数据结构、算法分析与设计等课程的知识解决实际问题的能力，促进大学生程序设计竞赛活动的开展，并为我院后期程序设计竞赛队的人才选拔提供依据。
二、竞赛方式与内容

（一）竞赛方式

竞赛以个人比赛方式进行，须为电科学院学生，性别和年级不限。

（二）竞赛内容

参赛队在规定时间内，根据竞赛题目的具体要求，参赛选手运用计算机科学的常用算法，基本的计算理论，程序设计语言（规定是C/C++或者JAVA）来解决若干道趣味小问题。
（三）竞赛成果

竞赛采用现场答题的形式，按照竞赛题目指定的要求，提交答案，比赛结束后判定结果。
三、竞赛规则

1.比赛为个人赛。

2.参赛个人请提前15分钟到场。

3.比赛开始15分钟后，不得入场，做弃权处理。

4.比赛为闭卷形式，竞赛所需的硬件、软件由赛场统一提供，不准携带任何纸质资料、电子工具和电子媒质资料，考前裁判长将宣布考场纪律，请遵守。

6.比赛限时2小时，若因非选手个人原因造成延误，由裁判长视具体情况做出裁决。
四、竞赛场地与设备

（一）竞赛地点
福建江夏学院教学区6B309
（二）竞赛设备

计算机配置不低于CPU:P4 2.67GHz双核；内存：1GB；显存：256MB；硬盘：可用存储空间不低于10GB；网卡正常；键盘鼠标正常；每台计算机需要安装竞赛需要的Visual C++ 6.0 (提供英文帮助文档），Eclipse（提供英文API 帮助文档）。
六、评分办法与标准

（一）评分办法

本次竞赛是对选手提交的答案进行评定，满分100分。

（二） 评分标准 

	竞赛内容
	评分标准
	分值

	编程题6题
	主要以选手所提交的程序的运行结果为依据（大于95%）；同时会参考选手程序的编码风格、逻辑性、可读性等方面（小于5%）。
	100分


( 三 )竞赛名次按总分高低排序,分数一样的情况下按用时和内存消耗作为度量依据进行排序。

附件： 

趣味程序设计大赛报名表
	姓名 
	性别
	专业
	年级
	班级
	联系电话
	EMAIL

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	



