
电子信息科学学院二维动画制作竞赛方案
一、竞赛目的

旨在更好地培养二维动画实战型人才，提升学生电脑二维动画制作的基本功与实战能力，提高学生电脑二维动画制作的职业能力和岗位协作性，增强学生现场计算机制作二维动画的操作素质。
二、活动主办单位及协办组织
主办单位：电子信息科学学院计算机应用教研室

电子信息科学学院团总支
协办：学院计算机协会
三、竞赛方式与内容

（一）竞赛方式

竞赛以团体方式进行，每支参赛队由4名选手组成，年级不限。各参赛队成员的制作分工由各参赛队自行分配，要求参赛队队员紧密合作，在规定时间内完成命题动画制作。

（二）竞赛内容

根据命题要求制作二维无纸动画，以团队形式完成。

（三）竞赛成果

每队参赛选手以参赛队编号为文件夹命名，文件夹内分别包含：剧本及分镜设计、原画设计、场景设计、后期合成文件和作品最终输出文件。

四、竞赛规则

1.竞赛场地和场次通过抽签决定，竞赛期间参赛选手原则上不得离开竞赛场地。

2.竞赛所需的硬件、软件和辅助工具由赛场统一提供，参赛队需自带耳机，不得使用自带硬件、软件。

3、每队4名选手需自行分工，担任二维动画制作相应岗位，各司其职，完成相应流程工作。

4.必须本参赛队成员共同完成二维动画命题制作，制作过程中不得剽窃他队的创意。

5.竞赛结束（或提前完成）后，参赛队要确认已成功提交竞赛要求的文件，裁判员与参赛队队长一起签字确认，参赛队在确认后不得再进行任何操作。

6.参赛选手在竞赛开始前15分钟进入赛场，调试计算机和软件，做好竞赛准备。

7.参赛选手不可携带U盘、移动硬盘、等存储设备，如有发现取消竞赛资格。（音效素材需各参赛队自行刻录好光盘，报到时提交组委会。）

8.赛程安排表

	赛程
	时间
	内容
	参赛类型
	备注

	动画制作
	8:00—17:00
	二维动画命题制作
	团体参赛
	12:00—12:30参赛选手休息、用餐时间

	文件提交
	17:00—17:30
	按规定提交文件
	
	


五、设备

计算机配置不低于CPU:P4 2.67GHz双核；内存：1GB；显存：256MB；硬盘：可用存储空间不低于100GB；网卡正常；键盘鼠标正常；每机需配备数位板；各队需自带耳机。

六、评分办法与标准

（一）评分办法

本次竞赛评定分由两阶段评分组成，对制作文件规范性、动画概念设计能力和动画制作能力进行综合评定；总评成绩=分项评定得分+动画综评得分。

（二） 评分标准 

	赛程
	竞赛内容
	评分标准
	分值

	分项评定
	剧本及分镜头设计
	剧本要求原创，分镜头能够充分将文字转化为图像故事，叙述清晰，充分体现动画镜头等元素，分镜头需上色，保存整理规范；
	15分

	
	原画设计
	要求原创，绘制标准角色三视图和分镜中常用动作，具有一定的动画夸张表现手法，保存整理规范；
	10分

	
	动画设计
	动画制作精细，运动符合运动规律，节奏准确，动作连贯，具有一定的动画夸张表现手法。保存整理规范；
	15分

	
	场景设计
	要求原创，符合剧情发展需要，符合角色色生活环境，色彩、气氛到位，保存整理规范；
	10分

	
	后期合成
	镜头、过场处理，整片合成符合影视动画后期规律，能够充分渲染剧情，配音、配乐紧密结合剧情，音效运用得当，能够烘托剧情发展，保存整理规范；
	10分

	
	小计
	
	

	动画综评
	动画综评
	1、剧本撰写需根据所给题目为核心，具有原创性，符合动画观看人群的定位要求。创意思维新颖，具有很强的动画感染力（10分）；

2、分镜头台本绘制规范，能够有效指导动画制作与后期制作（10分）；

3、原、动画、制作精细，无运动规律方面的错误，场景制作精细，原创性强；（10分）

4、后期制作精良，背景音乐选取与配音结合紧密，音效运用得当。（10分）
	40分

	总评
	制作文件评定+动画综评
	


七、奖项设置

1、总分数相同时，按照动画综评成绩优先；如果动画综评成绩仍然相同，则按动画原创创意与制作精度予以重新评定。

2、奖项设置：一等奖1名，奖金800元；二等奖1名，奖金600元；三等奖1名，奖金400元，并颁发荣誉证书。
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